Escape game

Vous disposez de 12 cartes, numerotées de 1 a 12 et illustrant chacune un type
d’énergie utilisée.

Vous allez devoir associée chacune de ses cartes a la catégorie « énergie
renouvelable » ou « énergie non-renouvelable ».

Le code mystere est constitué de deux parties :

Premiere partie : Somme des numéros de cartes correspondant a la catégorie
« énergie renouvelable »

Deuxiéme partie : Somme des numéros de cartes correspondant a la catégorie
« énergie non-renouvelable »

Code mystere




Usine marématrice de la Rance

1

Eolienne offshore

2




Exploitation de charbon

3

Plaque de cuisson a gaz

4




Panneau solaire

5

Centrale nucléaire

6




Barrage hydraulique

7

Gisement de pétrole

8




Energie géothermique en Islande

9

1
Station essence

10




Gisement pétrolier offshore

11

Biomasse

12







